 eq \o\ac(○,6)人為萬物取名
適用場地：室內為宜，室外亦可。
適用對象：不拘。
使用道具：A4大小一半的紙若干張、筆若干支。
遊戲方式：團體進行，不需分組。（此遊戲要分組競賽亦可）
聖經章節：創世紀二19－20。
進行方式：
1.主持人以簡短的話，介紹天主交付人類為萬物取名字的故事。天主希望我們能懂得愛惜大自然的一草一木，所以祂要人類來為萬物命名，這個遊戲就是要讓我們體會為萬物命名的奇妙。
2.主持人請參加的人圍成一個大圈，就地坐下。
3.主待人發給每個人一張紙，約A4大小的一半，以及一支筆，並告訴大家每個人先選一種植物或者是動物，作為自己的代表，例如：老虎、獅子或櫻花樹、桃樹等。每個人選好後，在紙上寫下自己的名字和代表的植物或動物的名稱，例如：王小華、老虎。
4.接著，主持人請大家把紙反過來，在紙的另一面，為自己剛剛所選的動物或植物重新命名，例如：老虎改成美麗的大貓或猛猛。新的名字越有創意越好，不需有任何的限制。
5.主持人將萬物的名字收集好，隨便抽一張，唸出新的名字，請大家來猜它原有的名字，猜中的人可以加分，積分最高的為優勝。在開始猜之前，主持人要先聲明，原命名者不可以猜。
6.如果大家都猜不中時，主持人可適時地給予提示，例如：是動物或植物、會飛的或會爬的、有幾隻腳的、可以吃或不可吃的等。
7.同樣的玩法可以將參加的人分成若干組，累計各組的積分，最高分的組為優勝。

