 eq \o\ac(○,23)撒慕爾蒙啟示
適用場地：室內為宜，室外亦可。
適用對象：不拘。
使用道具：不需。
遊戲方式：團體進行，不需分組。（此遊戲要分組競賽亦可）
聖經章節：撒慕爾紀上三1－10。
進行方式：
1.主持人以簡短的話，介紹撒慕爾在聖殿中蒙天主召叫的故事。撒慕爾從小就喜愛天主，所以天主也愛他，賦與他重大的使命，這個遊戲是讓我們練習聆聽天主的召喚。
2.主持人請參加的人圍成一個大圈，請一位志願者出來，先到圈子外圍等著，然後請大家就地坐下。
3.主持人說天主召喚撒慕爾三次，撒慕爾才明白那是天主的啟示，今天我們也要來練習聆聽的功夫。主持人隨意指定一個人代表天主（不可讓志願者知道），然後請志願者進到圈子內來，並告訴他／她現在他／她就是撒慕爾。
4.主持人先請每一個人說一次「撒慕爾」給志願者聽，並告訴他／她在我們中間已經選好一個人代表天主，然後告訴大家我們要一起唸―請上主發言！你的僕人在此靜聽。每唸完一次，被指定為「天主」的人就會召喚一次撒慕爾；在三次召喚的過程中，「撒慕爾」要注意聆聽「天主」的召喚，並設法猜出誰是「天主」？可以有三次猜的機會。
5.撒慕爾如果猜中了，就換「天主」去當撒慕爾，另外再找一個人當「天主」。撒慕爾如果三次都沒猜中，可以請他／她表演節目或休息，再找另一個人當撒慕爾，當然「天主」也要選另一個人來做。
6.這個遊戲如果要分組競賽，可以將參加的人分成偶數組，然後兩組兩組互相猜，一組先扮演「天主」，另一組則扮演「撒慕爾」。扮演「天主」的組可以抱在一起，圍成一個小圈，大家一起唸 ― 請上主發言！你的僕人在此靜聽。唸完就由其中的一個人召喚撒慕爾，「撒慕爾」組如果猜中誰在召喚就計一分，可以有三次猜的機會，沒猜中就繼續第二回，三回後互換角色，最後得分最高的組為優勝。

