 eq \o\ac(○,1)天主創造天地
適用場地：室內為宜，室外亦可。
適用對象：不拘。
使用道具：「天主的創造工程」順序單一張、紙卡若干張。
遊戲方式：分組競賽。
聖經章節：創世紀一1―31。
進行方式：
1.主持人以簡短的話，介紹天主創造天地的故事，天主所創造的一切都是美好的，我們要努力地去維護她，這個遊戲就是要幫助我們去體會天主創造工程的美好。 
2.主持人將參加的人分成若干組，各組人數最好相同，請各組就地坐下。
3.主持人拿出準備好的紙卡，告訴大家現在我們要一起來參與「天主的創造工程」。主持人發給每人一張紙卡，每張紙卡上寫一種名稱，紙卡的內容如下：
第一天 ― 光、白晝、黑夜
第二天 ― 天空
第三天 ― 陸地、海洋、松樹、榕樹、梅花、櫻花、豌豆、蘿蔔、絲瓜、葡萄、香蕉、蘋果
第四天 ― 太陽、月亮、火星、木星
第五天 ― 鯨魚、烏象、海豚、企鵝、麻雀、老鷹、鸚鵡
第六天 ― 大象、黑熊、獅子、斑馬、蜥蜴、蛇、螞蟻、蜘蛛、蝴蝶、蜻蜓、貓、狗、雞、鴨、男人、女人
第七天 ― 休息
註：主持人發給各組的紙卡，最好先將順序弄亂，讓各組的人拿到的紙卡不是按照順序排列，以增加遊戲的趣味性。

4.主持人走到各組前方約五至七公尺處，在地上畫一條線或作個記號，開始唸「天主的創造工程」。主持人唸到「光」的時候，手上紙卡寫著「光」的那個人要「立即」跑到前方的線，將手上的紙卡，從左邊開始，按照順序擺在地上。主持人繼續唸下去，其他的人以此類推做同樣的動作。
5.主持人可事先請一位助手，在旁幫忙檢查他們擺的順序，如果發現有人放錯位置，不必糾正他們，待會兒會扣分；如果有人忘了自己的位置，想要隨便插隊的，要加以制止，待會兒也會扣分。
6.「天主的創造工程」唸完後，主持人一一檢查紙卡擺的順序，放錯順序的紙卡一張扣一分，手上還剩有紙卡的也扣一分，看那一組被扣的分數最少即為優勝。
7.如果大家意猶未盡，主持人可將紙卡收回，重新搓洗後發還給大家，再玩一次，累計兩次被扣的分數，較低者為優勝。
8.「天主創造工程」順序單的內容，可以自行創作，也可以配合玩遊戲的人數做彈性的增減。
